KURSE

CLI — die zweite Haut
des Amiga

Wie Sie mit dem CLI-Editor »Ed« und wei-
teren Befehlen umgehen kénnen, erfah-
ren Sie in diesem Teil des CLI-Kurses.

Nachdem wir uns in der letz-
ten Folge mit Befehlen be-
schaftigt haben, die dem Ko-
pieren von Dateien und Forma-
tieren von Disketten dienen,
gehen wir in diesem Kursteil
hauptséchlich auf den Zeilen-
editor des CLI ein. Bevor wir
uns aber mit dem umfangrei-
chen Befehl »Ed« beschafti-
gen, werden zuerst (zum Auf-
warmen) einige leichter zu ver-
stehende Kommandos des CLI
behandelt. Der erste der neuen
Befehle, die wir diesmal vor-
stellen, ist das Kommando
»MakeDir«.

Im Regelfall arbeitet man bei
einer Diskette oder Festplatte
in der obersten Directory-Ebe-
ne, dem sogenannten »Root-
Directory«, in welches Sie im-
mer mit dem Befehl

cdfe

gelangen (korrekterweise soll-
te »cd Laufwerk:« geschrieben
werden, um sicherzugehen,
daBauchdasrichtige Laufwerk
angesprochen wird). Sie kon-
nen in dieses Verzeichnis alle
Programme speichern, die Sie
mochten. Wenn Sie sich aber
nun vorstellen, daB Sie (etwa
bei Festplatten) bis zu mehrere
hundert Programme in dieses
Verzeichnis speichern kénnen,
kommt lhnen sicher der Ge-
danke, daB beispielsweise die
Directory-Anzeige dieser Dis-
kette/Festplatte sehr uniber-
sichtlich wird, da die einzelnen
Eintrage gar nicht alle auf den
Bildschirm passen. AuBerdem
kénnen weitere Probleme auf-
treten, wenn man etwa alle Da-
teien, die zu einem Programm
gehdren, kopieren mochte und
diese erst milhsam zusam-
mensuchen muB, da nicht klar
ersichtlich ist, welche dies
sind. Zu diesem Zweck schu-
fen findige Entwickler Subdi-
rectories. Dies sind Unterver-
zeichnisse, die einem anderen
Directory untergeordnet sind,
also Dateiverzeichnisse in ei-
nem Dateiverzeichnis. Damit
ist es moglich, fur bestimmte
Anwendungen eigene »Abtei-
lungen« auf der Diskette/Fest-
platte zu schaffen, in denen
dann zu einem Gebiet gehori-
ge Programme gespeichert
werden (Bild). Bestes Beispiel
dafur ist die Workbench-Dis-
kette. Sie enthalt eine Vielzahl
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verschiedener Subdirectories,
in denen teilweise noch weite-
re Unterverzeichnisse einge-
bettet sind. Von diesen Ord-
nern sind aber auf der Work-
bench-Ebene nur die zu se-
hen, zu denen ein entspre-
chendes ».info«-File existiert,
welches beispielsweise die
Grafikdaten fur das Bildsymbol
zur Verfigung stellt.

Der »c«-Ordner enthalt nur
Programme, die etwas mit dem
CLI zu tun haben. Im Ordner
»devs« dagegen befinden sich
nur Programme, die etwas mit
der Tastaturanpassung, Druk-
kern oder anderen Geréatetrei-
bern zu tun haben.

Auch Sie werden friiher oder
spater in Situationen kommen,
in denen Sie der Ubersichtlich-
keit halber Dateiverzeichnisse
erstellen missen. Das CLI
stellt daflir den Befehl »make-
dir« zur Verfigung. Die
Schreibweise flr dieses Kom-
mando lautet allgemein:

makedir (Verzeichnis)
Name

»\Verzeichnis« muf3 nicht an-
gegeben werden, wenn Sie in
dem Directary, in dem Sie sich
gerade befinden, ein Unterver-
zeichnis anlegen mochten.
Soll aber ein Verzeichnis gene-
riert werden, das beispielswei-
se zwei Ebenen tiefer liegt (Bild
untere Reihe), ist der komplet-
te Pfad anzugeben. Zwei Bei-
spiele:
makedir df0:Anwendung
makedir dfO:Anwendung/
Grafik

Im ersten Fall wird im aktuel-
len Verzeichnis das Verzeich-

nis »Anwendung« erstellt. Im"

zweiten Fall dagegen entsteht
der Ordner »Grafik« im Ver-
zeichnis »Anwendung«, das
bereits dem aktuellen Directo-
ry untergeordnet ist. Das Direc-
tory »Grafik« ist also in der
zweiten Verzeichnisebene an-
gesiedelt (siehe dazu auch das
Bild). Die Angabe des Lauf-
werks ist nicht unbedingt erfor-
derlich, erhéht aber die Les-
barkeit. Ebenfalls ist darauf zu

achten, daB der Name des zu
erzeugenden Verzeichnisses
in Anfihrungszeichen gesetzt
wird, wenn Leerzeichen oder
Sonderzeichen enthalten sind.

Der Amiga 2000 enthalt fest
eingebaut eine batteriegepuf-
ferte Echtzeituhr, die auch
nach dem Ausschalten des
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Der CLI-Kurs erldutert lh-
nen in mehreren Folgen den
Umgang mit der Amiga-Be-
nutzerschnittstelle CLI (Com-
mand-Line-Interface). Am
Ende haben Sie alle wichti-
gen Befehle kennengelernt
und konnen die Kommandos
nach eigenen Wiinschen ein-
setzen. Die folgende Kurs-
tbersicht zeigt Ihnen, in wel-
chen Kursteilen welche CLI-
Kommandos erklart werden:

TEIL 1: behandelte Befehle
zum Anzeigen des Directories
und Stellen der Uhr (dir, list, cd,
date, endcli)

TEIL 2: erklarte lhnen, wie Sie
Dateien kopieren, IGschen,
umbenennen und Disketten
formatieren kénnen (filenote,
delete, relabel, rename, type,
copy, diskcopy, info, format, in-
stall)
TEIL 3: zeigt unter anderem
~ auf, wie Texte und Startdatei-
en erstellt und bearbeitet
werden (makedir, ed, prompt,
‘wait, loadwb, setclock, exe-
cute}
TEIL 4: befaBt sich mit Befeh-
len, die sich zum Einbau in ei-
ne Baich-Datei anbieten (as-
sign, echo, failat, if endif, then,
else, stack, protect, bind-
drivers)

TEIL 5: setzt die Erklédrung von
Kommandos flr eine Batch-
Datei fort (run, edit, join, lab,
quit, skip, addmem, break)

TEIL 6: geht auf neue Spezial-
befehle fiir Zusatzgeréte wie et-
wa Festplatten ein (search,
newcli, sort, why, djmount,
dpformat, mount, addbuffers,

diskchange)

Computers weiterlauft und so-
mit beim nachsten Einschalten
die aktuelle Uhrzeit zur Verfi-
gung stellt. Auch ein Amiga
500, der mit der intern einzu-
bauenden Speichererweite-
rungskarte (Erweiterung auf 1
MByte) ausgeristet ist, verfugt
Uber eine scolche Echtzeituhr.
Leider kann diese Uhr nicht mit
»Date«gestelltund ausgelesen

werden. Dazu existiert auf
neueren Workbench-Versio-
nen (ab Versionsnummer

33.4xx) der Befehl »Setclocks.
Dieser Befehl ermdglicht das
Ubertragen der Amiga-Sy-
stemuhr von und zur batterie-
gepufferten Echtzeituhr.

Aktivieren der
(optionalen)
Echtzeituhr

Das Stellen dieser Uhr geht
relativ einfach vonstatten: zu-
erst ist mit dem »Date«Befehl
die Systemuhr des Amiga zu
stellen (siehe dazu auch Teil 2
des Kurses, Ausgabe 8/9). An-
schlieBend muB dieses Datum
in die Echtzeituhr Ubertragen
werden. Der Befehl dazu sieht
folgendermaBen aus:

Setclock opt save

Das Datum (und damit auch
die Uhrzeit) sind nun in die
Echtzeituhr Ubertragen und
bleiben auch nach dem Aus-
schalten des Amiga erhalten.

Nach einem erneuten Ein-
schalten des Computers befin-
det sich das Datum noch in der
Echtzeituhr, nicht aber in der
Systemuhr des Amiga. Die Zeit
muB also bei jedem Neustart
wieder aus der Echtzeituhr
ausgelesen und in die System-
uhr Gbertragen werden. Auch
hierzu dient wieder der Set-
clock-Befehl, diesmal nur mit
anderen Parametern:

Setelock opt load

Dies funktioniert aber nur
dann, wenn Sie tatsachlich
Uber die batteriegepufferte Uhr
verfligen. Ansonsten meldet
das Amiga-DOS (Betriebssy-
stem) einen Fehler!

Damit dieser letztgenannte
Befehl nicht jedesmal von
Hand eingegeben werden
muB, bietet er sich geradezu
daflir an, in die Startdatei der
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Workbench-Diskette  einge-
bunden zu werden, die jedes-
mal beim Neustart des Amiga
abgearbeitet wird. Wie das ge-
macht wird, erfahren Sie etwas
spater im Text, wenn der »Ed«
Befehl besprochen wird.

Ein ebenfalls leicht zu ver-
stehender Befehl, der sich
auch zum  Einbinden in die
Staridatei eignet, ist das Kom-
mando »Prompt«.

Doch was ist ein »Prompt«?
Wie Sie sicher bereits festge-
stellt haben, steht im CLI-
Fenster immer die Kennung
des jeweiligen Command-
Line-Interfaces (Sie kénnen
mehrere CLI-Fenster gleich-
zeitig 6ffnen) vor dem Cursor
(1>). Sie konnen diese Mel-
dung aber auch dndern, wenn
eine »eigene« Bereitschaftsan-
zeige gewlnscht wird. Neh-
men wir an, der normale
Prompt soll so gedndert wer-
den, daB er eine persdnlichere
Note erhdlt:

Prompt “Hallo, User> "

Nach Eingabe dieses Kom-
mandos wirde nun im aktuel-
len CLI-Fenster anstelle des
»1>«Prompts die Bereit-
schaftsanzeige »Hallo,
User > « erscheinen.

Wenn Sie aber zusatzlich zu
dieser neuen Meldung auch
noch die Nummer des aktuel-
len CLI-Tasks sehen mdchten,
mussen Sie nur den Parameter
»%N« einfligen. Flir das obige
Beispiel sahe dies so aus:

Prompt “Hallo, User %N>

Das Ergebnis auf dem Bild-
schirm hétte die Form »Hallo,
User 1>«. Den normalen, ge-
wohnten Prompt bringt Ihnen
folgender Befehl zuriick:

Prompt %N>

Ein weiterer Befehl, der ei-
gentlich nur sehr selten zum
Einsatz kommt, ist das Kom-
mando »Wait«. Es istim Regel-
fall nur fiir Besitzer eines Ami-
ga 2000 mit PC-/AT-Karte oder
eines Sidecar interessant, die
eine Festplatte besitzen und
bei denen der Controller in ei-
nem PC-Steckplatz steckt.
Hier muB der Amiga so lange
mit Festplattenzugriffen war-
ien (etwa 40 Sekunden), bis
der PC nach dem Booten die
Platte nicht mehr bendtigt
(sonst kommen sich beide Sy-
steme bei Zugriffen auf die
Platte ins Gehege).

Der Wait-Befehl kann jedoch
durch seine vielfaltigen Mog-
lichkeiten auch fiir andere
Zwecke eingesetzt werden.
Beispielsweise, wenn eine mit

»Echo«ausgegebene Meldung .

(siehe Teil 4) langer am Bild-
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schirm sichtbar bleiben soll
und erst danach das Startpro-
gramm weiter abgearbeitet
wird. Im einfachsten Fall wartet
der Amiga 1 Sekunde, bis er
mit der Abarbeitung der Start-
datei fortfahrt. Dies erreicht
man durch Eingabe von »Wait«
ohne weitere Parameter. Soll
langer gewartet werden, muB,
durch ein Leerzeichen ge-
trennt, die Zeitdauer in Sekun-
den (SEC) oder Minuten (MIN)
angegeben werden. Zwei Bei-
spiele: :

Wait 32sec

Wait 3min

Im ersten Fall halt das Sy-
stem fiir 32 Sekunden, beim
zweiten Beispiel wartet der
Amiga drei Minuten. Es ist aber
auch moglich, den Computer
bis zum Erreichen einer be-
stimmten Uhrzeit anzuhalten.
Das nachstehende Beispiel
wlirde den Amiga warten las-
sen, bis die angegebene Uhr-
zeit erreicht wird:

Wait UNTIL 12:00

Die Disketten-
symbole werden
sichtbar

Ein dagegen sehr wichtiger
Befehl, der eigentlich in jede
Startdatei gehort, ist »Load
WB«. Erst dieser Befehl er-
méglicht es dem Anwender,
daB er mit den Icons (Bildsym-
bolen) auf der Workbench-
Ebene arbeiten kann.

LoadWB erlaubt noch die
Angabe eines speziellen Zu-
satzparameters:

LoadWB -debug

Hiermit wird eine Spezial-
funktion (fir »Eingeweihte«:
ROMWack) des Amiga akti-
viert, die nur fur Programmie-
rerinteressant ist, die sich sehr
gut mit dem Amiga-Betriebssy-
stem auskennen und auch Ma-
schinensprache beherrschen
missen. Deshalb soll auf die-
se Zusatzfunktion nicht néher
eingegangen werden, da bei
falscher Anwendung die Ge-
fahr eines »endglitigen Sy-
stemabsturzes« besteht.

Nach dieser »Aufwarm-
tibung« besprechen wir nun ei-
nen der umfangreichsten Be-
fehle, die uns das CLI zur Ver-
fiigung stellt: den Texteditor
»Ede«. Er ermoglicht das Erzeu-
gen und Bearbeiten von Tex-
ten, dieim ASCIl-Format (!) vor-
liegen miissen. Ein Beispiel flir
eine solche Textdatei ist die in
diesem Kurs bereits ofter er-
wdhnte Startdatei »Startup-
Sequence«, welche sich im

Hauptverzeichnis
(Root—Directory)

Make D

.

/

Unterverzeichnis
(z.B. Anwendung)

Unterverzeichnis
(z.B. Texte)

" Make Dir Make Dir

NG

Make Dir  Make Dir

e

Unter—

Unter—
verzeichnis verzeichnis
(z.B. Grafik) (z.B. Dateien)

Unter— Unter—
verzeichnis verzeichnis
(z.B. Privat) | |(z.B. Geschaft)

Bild. Ein Beispiel fiir eine Diskettel.Festhatte, auf der nach
Themen geordnet Subdirectories erzeugt wurden

»s«-Directory befindet. Bei je-
dem Neustart des Amiga wird
diese Datei geladen und alle in
ihr enthaltenen Befehle der
Reihe nach abgearbeitet. Sie
kénnen sich den Inhalt dieser
Datei beispielsweise mit dem
Befehl

Type :s/startup-sequence

ansehen. Bearbeiten 148t sie
sich jedoch nur mit dem Editor.
Der Aufruf von Ed erfolgt
sehr einfach. Es ist nur der Na-
me der zu bearbeitenden Datei
sowie, wenn erforderlich, die
GroBe des zu reservierenden
Textspeichers anzugeben.
Wird keine GroBe angegeben,
reserviert Ed von sich aus
40000 Byte Textspeicher, was
vollig gentigen miiBte.
Versuchen wir doch gleich
einmal, eine Datei zu bearbei-
ten beziehungsweise zu erzeu-
gen. Geben Sie folgendes ein:

Ed :Test-Ed SIZE 50000

Die Angabe von »size
50000« wére nicht unbedingt
erforderlich gewesen, sondern
soll nur die Parameteriiberga-
be zur GréBenbestimmung des
zu reservierenden Textspei-
chers demonstrieren. Ebenso
ist auch der Doppelpunkt vor
dem Dateinamen nicht nétig.
Er stellt nur sicher, daB die Da-
tei im Root-Directory (Hauptdi-
rectory) des aktuellen Lauf-
werks erzeugt wird.

Da die Datei Test-Ed noch
nicht existiert, gibt Ed eine Mel-
dung aus, die besagt, daB eine
neue Datei erzeugt wird. Doch
widmen wir uns nun den Funk-
tionen des Editors:

Im normalen Betrieb des
Editors, in dem Sie sich nach
dem Start befinden, kdnnen
Sie ganz normal Texte einge-
ben. Da Ed ein »Fullscreen-
Editor« ist, 148t sich der Cursor

ohne Probleme im ganzen
Fenster bewegen. Ausnahme
ist hier nur die letzte Zeile des
Fensters, die flr Editor-Mel-
dungen reserviert ist.

AuBer der Eingabe des
ASCII-Textes beherrscht Ed ei-
ne Vielzahl von Befehlen, die
dem Laden, Speichern und
Bearbeiten des Textes dienen.
Alle diese Befehle (von Com-
modore als »erweiterter Mo-
dus« bezeichnet) werden
durch einen Druck auf die
ESC- und CTRL-Taste eingelei-
tet. Da die einzelnen Steuerbe-
fehle im mitgelieferten Hand-
buch ausfihrlich genug be-
schrieben sind, soll Ihnen die
Tabelle zusammenfassend ei-
nen Uberblick Gber die wichtig-
sten Funktionen geben.

Doch wozu kann man nun
den Editor verwenden, werden
Sie sich vielleicht fragen? Mit
einer Textverarbeitung kann
doch viel komfortabler gearbei-
tet werden! Doch dazu dient Ed
ja auch gar nicht. Vielmehr ist
er dazu da, kleine ASCII-Files
wie beispielsweise die Startda-
tei oder anhliche, ausfihrbare
Dateien, sogenannte Batch-
Dateien, zu erstellen.

Das Betriebssystem des
Amiga erlaubt es, verschiede-
ne Befehle des CLI zu einem
kleinen Programm zusammen-
zufassen, das den Sinn hat.
einzelne  Kommandofolgen.
die haufig gebraucht werden,
durch einen einzigen Befehl zu
ersetzen. Versuchen wir doch
gleich einmal, eine solche aus-
flihrbare Datei zu erzeugen!
Da wir uns bereits im Editor be-
finden, kdnnen wir gleich losle-
gen. Als Beispiel werden wir
mit den Befehlen, die wir bis
jetzt kennengelernt haben, ei-
ne Batch-Datei erstellen.

Folgende Befehle, die natr-
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lich auch im Direktmodus ein-
gegeben werden kbnnen, eig-
nen sich gut fiir diese Datei:
dir

info

loadwb

setclock opt load

Der letzte Befehl ist nattirlich
nur dann sinnvoll, wenn Sie
Uber die batteriegepufferte
Echtzeituhr verfiigen.

Geben Sie nun die drei be-
ziehungsweise vier Befehle im

- Ed-Fenster ein und schlieBen

jeden Befehl durch <RE-
TURN> ab. Wenn Sie an-
schlieBend <ESC> <X>
<RETURN> eingeben, wird
der Editor beendet, nachdem
die kleine Batch-Datei unter
dem Namen »Test-Ed« in das
Hauptdirectory des aktuellen
Laufwerks gespeichert wurde.
Sie kdnnen sich den Inhalt die-
ser ASCII-Datei noch einmal
mit dem Befehl

Type :Test-Ed

anzeigen lassen. Jedoch kén-
nen Sie ohne weiteres nichts
mit dieser Datei anfangen.
Zum Aufruf eines Batchfiles
stellt das CLI einen weiteren
Befehl zur Verfigung: das
Kommando »Execute«.

Nach dem Aufruf des Execu-
te-Befehls, hinter dem der Na-
me der auszuflihrenden Datei
angegeben werden muB, star-
tet der Amiga mit der Ausfiih-
rung der Batch-Datei. Die Ab-
arbeitung kann, wenn erforder-
lich, mit <CTRL D> abgebro-
chen werden.

Um die soeben erzeugte Da-
tei zu starten, geben Sie also
folgendes ein:

Execute :Test-Ed

Der Amiga wird anschlie-
Bend das Directory des aktuel-
len Laufwerks anzeigen, da-
nach den Zustand und die Be-
legung der angeschlossenen

Gerate (Laufwerke) ausgeben
und schlieBlich nochmals die
Workbench laden. Wenn Sie
den vierten Befehl auch noch
eingetippt haben, zeigt der
Amiga nochmals die aktuelle
Zeit aus der batteriegepuffer-
ten Uhr an. Der Befehl Execute
kann zwar noch viel mehr als
nur eine Batch-Datei aufrufen,
doch diese weiteren Moglich-
keiten werden erst bespro-
chen, wenn Sie noch weitere
Befehle kennengelernt haben,
die sich zur Einbindung in eine
Batch-Datei eignen.

Sie konnen sich natlrlich
auch die Startdatei der Work-
bench-Diskette mit dem Kom-
mando

d :s/startup-sequence
betrachten und mit ihr herum-
experimentieren. Achten Sie
aber vorher darauf, daB die
Diskette schreibgeschiitzt ist,
da Sie sonst unter Umstanden
schwer zu behebende Fehler

KURSE

machen kénnten, wenn die
moglicherweisé  verdnderte
Datei auf die Diskette zurlick-
geschrieben wird. Deshalb
sollte in diesem Fall der Editor
mit <ESC> < Q> verlassen
werden, um ein Zurtickschrei-
ben der verdnderten Baich-
Datei zu verhindern.

Wir werden aber in den
ndchsten Folgen des CLI-
Kurses weitere Befehle ken-
nenlernen, die es uns dann er-
lauben, eigene Startdateien zu
schreiben beziehungsweise
bereits bestehende zu modifi-
zieren. Bis dahin konnen Sie
aber versuchen, mit den be-
reits kennengelernten Befeh-
len eigene Batch-Dateien zu
erstellen oder die Kommandos
in lhre Startdatei einzubinden
(natlrlich nur auf einer Kopie
Ihrer Workbench-Diskette).

Unterstiitzende Literatur: Das Amigagian
buch, Markus Breuer, Markt & Technik-Verlag,
49 Mark

eingefligt

Alle Befehle des Editors »Ed« auf einen Bllck

- <CT RL A> — an c%er aktuellen Cu;smposzimn Wifd erne Zeue = 5 kann also iiber das elngesteiéle rechte Handensde hlnausgeschneben -

werden.

< CTRL B> —die Zelle, in der sich der Cursar gerade befmdet

- wird gelosch‘f
- <CTRL D> — der Text im Ed-Fenster wr;d um emlge Zeuen nach

unten gescrolit i
< CTRL E> — setzt den Cu?sm entweder an die obere oder umefe
Begrenzung des Ed-Fensters -

- < CTRL F> — damit 48t sich der’ Buchsiabe‘ auf dem sich der Cu;sc;r .

- befindet, von K!emsc:hrlﬁ auf Grofischrift und umgekehrt wechseln -
- <CTRL G> — das letzte ESC-Kommando wird nach einmal aus-
gefthrt .

- <CTRLH> — ﬂas Zelchsn das Jlnka vom Gursor steht, werci geiﬂscm

(Funktion wie die Backspace-Taste)

- <CTRL 1> — der Cursor springt auf die nachste Tabulatorma;ke

(normalerweise drei Zeichen, Funktion wie TAB- Taste)
< CTRL O> — Loscht ein Wort oder Leersiellen %Jls zum Seglrm des

_ nachsten Wortes oder Leetzeichens

<CTRL R> — bewea;t den Cursor auf den Schluﬁ des vozhergehen-
den Wortes
<CFRLT> — bewegt den Cursor auf den efsfen Bushstaben des

~_ nachsten Wortes
<CTRL U> — der Text i im Ed-Fenster vwrd um emlge Ze:!en nach oben ]

gescmm :
<CTRL V> — das Ed-Fenster wird neu gemlchnei {»refreshe)

©  <CTRL Y> — der dem Cursor folgende Text wird bis zum Zeﬂenencie
- geléseht

<CTRL ]> — posmomert den Cursor auf den Anfang oder das Ende

~der aktuellen Zeils
<ESC> <A> "Text” — der in den Anflihrungszeichen stehende Text
_ wird in der nachsteﬂ Zeile eingefiigt
. <ESC> <B> — der Cu;sar Springt an das Ende des gesamten

Textes
<ESC> <B> <E> = die aktuei!e Cuzsersosmon w;rd als das
Blockende markiert .

- <ESC> <B> <S> — ché aktualle {:ursorpusztzm wird als Block-
anfang markiert
<ESC> <D> — dle Zesie in der sn{:h ﬂef Cquor gerade befmdat
wird geloseht .

. “ESC> D> B der mit »BS J»BE« markle;te Block wmd

: geléscht -
<ESC> <E> ”Text1 ”Textz Y der Text »Te;m« wm:l dwch é{ext?» .

jersetzt
<ESC> <E> <Q> "Texﬁ ”Teth” — wie »E« nur wird vorher efme
Bestatigung verlangt

<ESC> <E> <x> — q!e recht@ Raydmarkmung wwrd 1gn rm;ert, es :

<ESC> <F> "Text’ — von der CursorpOSItlon ab vomans wird der -

Text nach einer bestimmten Zeichenfolge durchsucht
<ESC> <l> "Text” — vor der Zeile, in der sich der Cursﬁr garade
befindet, wird ein Text eingefigt .

' <ESC> <i> <B> — der mit »BS«/~-BE« markierte Block wird der der.

Cursorposition folgenden Zeile nochmals eingefiigt

<ESC> <l> «F> “Name” — dieser Beieh| gestattetes demAn-

wendet, in der nach dem Cursor mlgendsn Zeﬂe die Datew »Name«
einzufiigen

. <ESC> «<L> <C> — beider Suche nach einem Texs‘. (»F«) soll
_zwischen (’irgB- und Klemschrezbuz}g mmfschreden werden

<EBC> <N> —der Cursor wlrd an den Anfang esier nachsten Zeile
gesetzt

<ESC> <P> — céer Cursor Wlfd an den Anfa&g der vorhergehenden
 Zeile gesetzt.

<ESC> <Q> — der Editor wird verlassen, ochne daB der bearbeitete
“Text gespeichert wird. Vorher erfolgt aber eine Sicherheitsabfrage.

 <ESC> <R> <P> — der nach RP eingegebene Befehi wird so

lange wiederholt, bis ein Fehler auﬂntt oder das Textende erreicht ist.
Beispiel: RP D

<ESC> <5> <A> "Name ” — der Text wird gespeichert, ohne den :

Editor zu beenden. Wird »Name« weggelassen, erfolgt die Spesche;ung

_unter dem Namen, der beim Aufruf von Ed angegeben wurde,

<ESC> <S> <B> — der mit "BS«/»BE« markierte Block wirdim
Ed-Fenster angezeigt

<ESC> <8> <H> — mit diesem Kommando kann ‘man su:h dle
aktuellen Einstellungen des Editors anzeigen lassen

<ESC> <S> <L> x — Derlinke Randsteiler wnrd auf Spal!e Xt
gesetzt

<ESC> <S> <R> x — Der rechte Fiandstelier Wll’d 3&11 Qpaite PXa
gesetzt ;
<ESC> <8> <T>x— dfeser Befehl c%éent zum Ennstellen der
Tabulatorstopps (der Normalwert betrégt x=3) -
<ESC> «T> — der Cursor wird an den Textanfang gesetzt
<ESC> <U> — damit werden Anderungen an der akiuellen Zeile

| rickgéngig gemacht Dies funktioniert aber nun wenn noch mcht

<RETURN> gedriickt wurde.
<ESC> <U> <C> — bei der Suche nach Text (»F«) wird mcht
zwischen GroB- und Kleinschreibung unt&rschledan

<ESC> <W3> <B> "Name” — der mit »BSu{»BE« marklerte Block
| wird in die Datei »Name« gespewher‘f

<ESC> <X> “Name " — mit diesem Ba{‘shf wm:f der. 'Fex% gegpm» -
chert und Ed beendet. Wird Gabel »Namex« nicht angegeben so.nimmt

'Ed den Namen hef, der beim Edﬂnw\ufruf mlz angegeben wurde
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Tabelle 1. Der Texteditor »Ed« beherrscht alle Funktionen, die zum Bearbeiten von ASCll-Texten erforderlich sind
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